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PE SCURT DESPRE CENIT

1988 — infiintare CENIT AG (Stuttgart)
Listata public din 1998
29 locatii in 9 tari

184.7 M€ Sales*, 9.2 M€ EBIT*

PR Furnizam software, consultants si
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DIVIZIILE CENIT SI PARTENERIATELE STRATEGICE

3DS SAP DIGITAL FACTORY ENTERPRISE CENIT DIGITAL
SOLUTIONS SOLUTIONS SOLUTIONS INFORMATION MGMT BUSINESS SERVICES

Leading international #1 SAP Partner for the =  Provider of Proven champion for Longstanding AMS

#1 Partner of Dassault Design-to-Operate CENIT FASTSUITE E2, document and Partner of the Airbus

Systemes for Process a leading 3D information logistics group worldwide

3DEXPERIENCE simulation platform for

Platform and number = System integrator for digital twins of =  Strategic IBM Business = Specialist for sourcing

one cloud solution seamless business production plants Partner and application

partner processes based on managed services

Dassault Systemes and = Designand (AMS) to improve our

= Holistic advisor and SAP platforms implementation of customers’ operational

integrator for product digital factory solutions excellence

lifecycle experience and consulting services

Partner Digenl Buairese Autcendicn

5/20/2024 Despre CENIT 3



AGENDA

1. MISIUNEA TEHNOLOGIEI INFORMATIEI

2. REVOLUTIA ADUSA DE TEHNOLOGIA DIGITALA

IN INDUSTRIE

3. DIGITAL TWIN SI SOLUTII DE VIRTUALIZARE/
SIMULARE A PROCESELOR DE FABRICATIE

4. DIGITALIZAREA SUSTENABILA

5. OPTIUNI AFLATE LA INDEMANA TINERILOR

PASIONATI DE INFORMATICA




1. MISIUNEA TEHNOLOGIEI INFORMATIEI IN SOCIETATEA UMANA — cenit
MIC REZUMAT AL EVOLUTIEI UMANITATII -

Q: Unde ne aflam astazi pe scara evolutiei umane?

Acum cateva zeci de mii de ani ih urma...

Oamenii erau vanatori-culegatori, o prima forma de
subzistenta a societatii umane...

5/20/2024 5



1. MISIUNEA TEHNOLOGIEI INFORMATIEI IN SOCIETATEA UMANA — cenit
MIC REZUMAT AL EVOLUTIEI UMANITATII -

g A 4 ) 4
a ~N e N

e ) |
Epocile bronzului si fierului SCLAVIEI DAR S| DEMOCRATIEI...

duc societatea umana catre A , 1 _ “st2nanirea poborului”

un nou stadiu de dezvoltare, |L 2 Imperiul Persan [ ] P POp

dar totodata si la aparitia... Imperiul Roman (Atena, sec. V. i. Hr.)

\_ ' 1 |
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1. MISIUNEA TEHNOLOGIEI INFORMATIEI IN SOCIETATEA UMANA —
MIC REZUMAT AL EVOLUTIEI UMANITATII

N

-

Epoca medievala debuteaza

de Apus, dar progresul
\tehnologic continua.

cu caderea Imperiului Roman

~

/

5/20/2024
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/Agricultura — plugul cu roti

Tehnologie militara — castele
medievale si armuri eficiente

Navigatie — corabii cu panze late

\Ménéstiri — centre de ?nvétare/

-

\

Finalul epocii medievale este
marcat de tranzitia catre
Renastere (epoca marilor
descoperiri si modernitate).




1. MISIUNEA TEHNOLOGIEI INFORMATIEI IN SOCIETATEA UMANA — cenit
MIC REZUMAT AL EVOLUTIEI UMANITATII -

- AT N AT .
N

y ‘ N y N y
'/ prima revolutie industriala N [ Adoua revolutie industriala N [/ Atreia revolutie industriala 3\
Revolutia industriala (sec. XVIII) = Industry 2.0 = introducerea Industry 3.0 = era informationala,
proces tehnic complex prin care electricitatii In productie, apar (transmitere de/acces la
munca manuala este inlocuita cu | productia in masa si liniile de |l informatii fara restrictii)
masinismul asamblare . :
' Aparitia calculatoarelor si a

\automatizé rii

\Industry 1.0 = masina cu aburi /

5/20/2024




1. MISIUNEA TEHNOLOGIEI INFORMATIEI IN SOCIETATEA UMANA —

MIC REZUMAT AL EVOLUTIEI UMANITATII

EEC0E:BE

5/20/2024

EEDEBREN @ @

R Process geometry definition

6OTA: in contextul Industry 4.0, tehnologm

\&, Angajari noi — atunci cand sunt necesare

\

_H‘x\
.

.
//A patra revolutie industriala = urmatoarea faza ?n\ |

digitalizarea sectorului de productie determinata de
tendinte  inovatoare ce includ  cresterea
conectivitatii si a analizei unor volume mari de date,
interactiunii om-masina, imbunatatiri in robotica.

reprezinta cca. 50% din ecuatie. Firmele trebuie sa
se asigure ca angajatii lor detin abilitatile necesare.

T Up-skilling — invatarea de noi abilitati pentru
functia curenta din organizatie

{) Re-skilling — invitarea de noi abilititi pentru noi

functii din organizatie

cenit
-

N

y
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1. MISIUNEA TEHNOLOGIEI INFORMATIEI TN SOCIETATEA UMANA cenit
g———

Evolutia tehnologiei . . o
si a umanittii Evolutia tehnologica a condus
mereu spre un mare salt in

evolutia umanitatii.

?

Dar orice progres inseamna Si un
cost in viitor...

-10 000 -3 000 Anul 0 464 1000 1400 1800 1900 1970 2024
era noastra
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1. MISIUNEA TEHNOLOGIEI INFORMATIEI TN SOCIETATEA UMANA cenit
g———

SPRE CE VIITOR NE INDREPTAM?

mediu cu resurse epuizate

§
- \ i " Lo
g " 5 :
S £ .
S / -
g Wi
1%
J N
i 1.
. 7
. N

Prosperitate si
armonie cu
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1. MISIUNEA TEHNOLOGIEI INFORMATIEI TN SOCIETATEA UMANA cenit
g———

—

3‘.

TEHNOLOGIA INFORMATIEI INFORMATICIAN
Misiune IT = de a ajuta omenirea printr-o Misiune informatician = de a-si folosi cunostintele
multitudine de aspecte: de IT pentru a rezolva problemele cu care oamenii

: : se confrunta.
* Putere de calcul / procesare informatie

. Sisteme de comands si control SCOP IT: de a sprijini si imbunatati activitatile
' omului, facilitand comunicarea si optimizand
e Telecomunicatii luarea de decizii.

e Stocare date etc...

5/20/2024 12



2. REVOLUTIA ADUSA DE TEHNOLOGIA DIGITALA TN INDUSTRIE
INDUSTRY 3.0 VS. INDUSTRY 4.0

5/20/2024

3 - & -

INDUSTRY 3.0

Tehnlogie: automatizare si roboti
Comunicare: retele de comunicatii

Productie: productie in masa prin automatizare

Industry 3.0 — desi procesele de fabricatie sunt
automatizate, tot este necesard prezenta omului,
de ex. pentru a introduce anumite date si comenzi.

INDUSTRY 4.0

Tehnologie: 10T, Big Data, Cloud, Al, Smart Factory
Comunicare: 10T, Cloud, colaborare intre masini -
sisteme — oameni

Productie: productie in masa personalizata

Industry 4.0 — sunt procesate volume imense de
date. Sistemele si masinile pot lua decizii in timp
real si adapta la schimbari fara interventie umana.

13



2. REVOLUTIA ADUSA DE TEHNOLOGIA DIGITALA TN INDUSTRIE cenit
DIGITALIZAREA TN PROCESUL DE PRODUCTIE -

VEDERE DE ANSAMBLU

Fapt: Clientii solicita din ce in ce mai mult produse
personalizate livrabile imediat/repede.

!

Companiile intampina provocari ce le impun:

 adoptarea de tehnologii de productie digitala
pentru a imbunatati productivitatea si a
raspunde rapid cerintelor clientilor;

* sa fie agile si flexibile, adica sa isi revizuiasca
procesele industriale si metodele de lucru;

* sa optimizeze viteza si calitatea planificarilor
avand in vedere ca factorii de “flexibilitate” si
“schimbabilitate” devin din ce in ce mai

importanti. l

Rezultatul urmarit este de a avea procese de
fabricatie foarte adaptabile cu care se poate
produce eficient orice volum de productie.

5/17/2024 14




2. REVOLUTIA ADUSA DE TEHNOLOGIA DIGITALA TN INDUSTRIE cenit
DIGITALIZAREA TN PROCESUL DE PRODUCTIE -

HIGHLIGHTS — CATEVA CONCEPTE

Software de simulare 3D: vizualizarea si validarea
proceselor si activitatilor de productie. Digital twin

Digitalizarea: pe langa reprezentarea geometrica si
cinematica in mediul virtual, se ocupa si de
comportamentul si controlul unitatilor de fabricare

Digital Factory: implementarea de procese,
concepte de linii de asamblare si tehnologii care ar
fi prea costisitoare sau aproape imposibile fara
solutii de simulare

Sisteme ciber-fizice: toate componentele din
fabrica virtuala trebuie sa comunice intre ele asa
cum o fac in mediul real

Solutiilor software digitale imbina lumea virtuala
cu cea reala si asigura transparenta, colaborarea si
transferul de cunostinte.

5/20/2024 15



2. REVOLUTIA ADUSA DE TEHNOLOGIA DIGITALA TN INDUSTRIE cenit
DELIMITAREA LOCULUI DE PRODUCTIEI DE DESIGN SI SIMULARE -

HIGHLIGHTS

Aplicatiile software trebuie sa fie compatibile cu
toate sistemele CAD si sa poata lucra cu orice tip
de robot sau masina. Mai mult, trebuie sa poata
incorpora viitoarele noi tehnologii.

Comportamentul simulat si cel real trebuie sa fie
identice. Simularea se bazeaza pe aceeasi logica
folosita in programarea sistemelor reale.

Virtual commissioning implica crearea unui model
virtual al intregului sistem de productie: masini,
roboti, transportoare, senzori, alte echipamente, si
simularea functionarii lor in mediul virtual.

Avantaje: se pot identifica si rezolva probleme
potentiale inainte ca acestea sa apara in realitate,
se pot optimiza procesele de productie, se pot
reduce costurile si minimiza timpii de inactivitate.

5/20/2024 16



3. DIGITAL TWIN SI SOLUTII DE VIRTUALIZARE / SIMULARE A
PROCESELOR DE FABRICATIE

Tl am B | '
P -

DIGITAL TWIN

Crearea copiilor digitale exacte ale

obiectelor reale.

Exigenta: conceputul de digital twin nu
reprezinta doar o copie digitala completa
a unui obiect fizic, ci incorporeaza si
simularea cat mai exacta a proprietatilor
si comportamentul real al acestuia.

21 s NEBRATLEELY

5/20/2024

y
f
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LA CE AJUTA ?

Pe Digital Twin se pot incerca idei noi,
concepte si simulari pana la punerea in
functiune virtuala.

Permite nu numai simularea in faza
preliminara, ci si interventia controlata
pe parcursul regimului de productie

Ofera potential de utilizare semnificativ
la functionarea Smart Factories

e &

cenit
—

BENEFICII

Economie de timp

Reducerea costurilor

*  Flexibilizarea instalatiilor de productie

Flexibilizarea gradului de incarcare al

instalatiilor

17



3. DIGITAL TWIN SI SOLUTII DE VIRTUALIZARE / SIMULARE A cenit
PROCESELOR DE FABRICATIE — EXEMPLE APLICATII SOFTWARE -

DIGITAL TWIN - COPIE DIGITALA DIGITAL TWIN — SIMULARE CONTROL OPTIMIZAREA AUTOMATA A TRAIECTORIEI

Exemplu de simulare a unei celule de lucru Exemplu de simulare a activitdtii de nituire Exemplu prin care traiectoria robotului este

formata dintr-un robot Kuka care executd a fuselajului unui avion optimizatd de cdtre aplicatia software
Unitatea de control (controller-ul) este Se obtin:

Comportamentul din mediul virtual este simulat, iar aceasta permite comandarea - Castig de timp, eliminarea coliziunilor,

identic cu cel din mediul real. masinii de nituire in virtual, iar apoi real. optimizarea vitezei de lucru si a costurilor.

+150 video la adresa https://www.youtube.com/fastsuite

“.

2 !

e

T
STk v

S
> NG| A
= BRI PAD s

T B N
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4. DIGITALIZAREA SUSTENABILA cenit
g———

5.

£ 2N P Y — MIBEMAIIAGEMEIT

. e , . Y/ DIGITAL \ . .
e o 1 —n / . PROCESS | ‘
SCOP DIGITALIZARE SUSTENABILA ROLUL DIGITALIZARII AVANTAJELE DIGITALIZARII

N » i WU ame | . _— LT ooy e N

~ a >
Actionarea responsabila, astazi si maine. l De a conecta in mod inteligent datele, Reducerea rebuturilor in productie |
informatiile  si procesele cu valoare e Reducerea erorilor
Raport ONU: In 2050 populatia Terrei va fi adaugata fintr-un mod care sa permita » Dezvoltarea unor metode de productie
de aprox. 9,6 miliarde oameni. La companiilor s3 actioneze mai flexibil, mai sigure pentru viitor si ecologice
consumul actual, vor fi necesare resursele inovator si mai receptiv. Aceasta permite

* Simplificarea proceselor pentru a ne
usura viata tuturor

* Optimizarea proceselor pentru a
obtine o crestere sustinuta a
profitabilitatii

a3 planete Terra. companiilor sa gandeasca mai proactiv si

sa abordeze aspecte precum eficienta,

Sustenabilitatea vizeaza 3 dimensiuni: consumul de resurse si reutilizarea.

e sa fim eficienti dpdv economic;
e sa fim echitabili dpdv social;
e safim durabili dpdv ecologic.

5/20/2024 19




4. DIGITALIZAREA SUSTENABILA — PERSPECTIVA AFACERILOR cenit
g———

EFICIENTA ECONOMICA = COMPETITIVITATE

« Imbunétatirea continud a proceselor prin
feedback si aducerea de imbunatatiri in mod

\"w-a_:‘-_:‘;:‘,f_v_*::____.,."—m—‘-f: continuu.

— i

Uy (e — , S WA
w;w e — L * Procese de productie durabile prin folosirea de
Teamm_ ____ Tozwoh. (iewmmms - SRR iy o T A e . . .
e — R solutii software ce permit crearea de proiecte si
g g e B | | punerea lor in functiune in mediul virtual,
asigurarea continuitatii digitale si gestionarea
provocarilor cu acelasi software.

* Gestionarea intregului flux de lucru de la
inceput la final fara a necesita integrarea cu alte
aplicatii separate.

» Digital plant twin (clona digitala a unei instalatii
industriale) ca instrument de validare si
simulare ajuta la evitarea corectiilor inutile,
erorilor sau accidentelor si duc la economisirea
de resurse.

5/20/2024 20



4. DIGITALIZAREA SUSTENABILA — PERSPECTIVA ECOLOGICA cenit
g———

DURABILITATEA ECOLOGICA — ECONOMIE RESURSE

Economie de materiale — prin conceperea de
dispozitive de fixare, realizarea de simulari si
validari in mediul virtual, calcule avansate privind
costurile si materia prima.

Inovatie — dezvoltarea de produse si solutii
eficiente dpdv al resurselor care sa raspunda
nevoilor reale ale clientilor.

Eficienta energetica — prin utilizarea de noi masini,
roboti si solutii software adecvate, dar si prin
operarea optima a utilajelor care are un impact
direct atat asupra energiei consumate, dar si a
uzurii acestora.

5/20/2024 21



4. DIGITALIZAREA SUSTENABILA — PERSPECTIVA ECHITATII SOCIALE cenit
g———

MANAGEMENTUL DURABIL AL PESONALULUI

Perspectiva angajatilor:

* Munca efectuata in linistea de la birou/acasa

* Evitarea irosirii timpului asteptang langa masina

* Mediu de lucru placut ce ofera mai mult timp
pentru familie

* Echilibru intre viata profesionala si cea
personala

-

Perspectiva companiilor:

{

S==

)
i

* Personal adecvat si calificat pentru productie

* Oferirea de conditii sigure de munca si loc
flexibil de desfasurare a activitatii

* Reducerea accidentelor de munca si a
absentelor angajatilor cauzate de
suprasolicitare.

* Generarea entuziasmului prin utilizarea celor
mai recente aplicatii software

5/20/2024 22



4. DIGITALIZAREA SUSTENABILA — ESTE DIGITALIZAREA O AMENINTARE cenit
SAU UN AJUTOR PENTRU OMENIRE? -

SPRE CE VIITOR NE INDREPTAM ?

mediu cu resurse epuizate

Prosperitate si
armonie cu
mediul

sau

5/20/2024 23



4. DIGITALIZAREA SUSTENABILA — ESTE DIGITALIZAREA O AMENINTARE cenrt
SAU UN AJUTOR PENTRU OMENIRE?

PROVOCARI ... REGASITEIN LITERATURA

SENECA

Dialoguri

Yuval f‘\;()‘q‘h Ik'(\arzx}ri
. Sapiens

A Brief
History of
Humankind

deg s

fzi suas

5/20/2024 24



4. DIGITALIZAREA SUSTENABILA — ESTE DIGITALIZAREA O AMENINTARE cenit
SAU UN AJUTOR PENTRU OMENIRE? -

PROVOCARI ... REGASITE IN LITERATURA

Yuval Harari - Sapiens: Scurta istorie a omenirii

i ¢

X 3

-

%, 9apl

-

. p ens Odata ce Homo sapiens a ajuns in diferite parti ale
-_f A Brief lumii, populatiile animalelor mari au scazut
i semnificativ din cauza vanatorii excesive,

History of

s distrugerii habitatelor si altor activitati umane.
Humankin

5/20/2024 25



4. DIGITALIZAREA SUSTENABILA — ESTE DIGITALIZAREA O AMENINTARE cenrt
SAU UN AJUTOR PENTRU OMENIRE?

PROVOCARI ... REGASITEIN LITERATURA

SENECA

Dialoguri

Yuval f‘\;()‘q‘h Ik'(\arzx}ri
. Sapiens

A Brief
History of
Humankind

deg s

fzi suas
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4. DIGITALIZAREA SUSTENABILA — ESTE DIGITALIZAREA O AMENINTARE

SAU UN AJUTOR PENTRU OMENIRE?

SENECA

Dialoguri

5/20/2024

PROVOCARI ... REGASITE IN LITERATURA

Seneca — Dialoguri

Descrie nevoile si provocarile umane intr-o
maniera surprinzator de relevanta si astazi,
aspectele fundamentale ale conditiei umane fiind
parca constante.

cenit
-

27



4. DIGITALIZAREA SUSTENABILA — ESTE DIGITALIZAREA O AMENINTARE cenrt
SAU UN AJUTOR PENTRU OMENIRE?

PROVOCARI ... REGASITEIN LITERATURA

SENECA

Dialoguri

Yuval f‘\;()‘q‘h Ik'(\arzx}ri
. Sapiens

A Brief
History of
Humankind

deg s

fzi suas
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4. DIGITALIZAREA SUSTENABILA — ESTE DIGITALIZAREA O AMENINTARE cenit
SAU UN AJUTOR PENTRU OMENIRE? -

PROVOCARI ... REGASITE IN LITERATURA

Frank Herbert — Dune

Avertisment privind pericolele asociate
dependentei de tehnologie si puterea excesiva
acordata acestora. Riscurile asociate avansului
tehnologic necesita o atitudine echilibrata fata de
tehnologie.

5/20/2024 29



4. DIGITALIZAREA SUSTENABILA — ESTE DIGITALIZAREA O AMENINTARE cenit
SAU UN AJUTOR PENTRU OMENIRE? -

PROVOCARI REALE SI ACTUALE

Sustenabilitate = capacitatea de a exista constant

Dezvoltarea durabila a societatii = dezvoltare care
raspunde nevoilor prezentului fara a compromite

iii 1.1 capacitatea generatiilor viitoare de a-si satisface
- N ropriile nevoi.
i Y PO
_ @ Provocari curente: poluarea mediului, epuizarea
.- resurselor, sanatate, prosperitate economica, pace
# t
P etc...
@ Prin dezvoltarea de noi abilitati si deprinderi in

utilizarea tehnologiei informatiei omenirea are
posibilitatea de a gasi solutii la provocarile cu care se
confrunta...

...Insa e nevoie si de vointa!l

5/20/2024 30



5. OPTIUNI AFLATE LA INDEMANA TINERILOR PASIONATI DE INFORMATICA cenit
g———

1. INSPIRA-TE DIN CEEA CE FAC
CAMPIONII

S-au bazat pe familie, prieteni, colegi,
antrenori.

v

A contat vointa lor de a reusi,
curiozitatea de a explora si deprinde
secretele sportului preferat, dar si
perseverenta de a continua chiar si
atunci cand le era greu.

Au invatat si alte aspecte ce i-au
condus spre reusita de a fi campioni:
disciplina antrenamentelor,
varietatea activitatilor, alimentatia
corectd, odihna de care au nevoie.

Au invatat bazele sporturilor lor si . o . o .
au exersat. Hint: in fiecare tanar se

afla un mic David
Popovici ori o mica
Tnainte de a deveni campioni, Simona HaleP ce poate
au fost incepétori. deveni in felul sau un
campionin IT.

5/20/2024 31



5. OPTIUNI AFLATE LA INDEMANA TINERILOR PASIONATI DE cenit
INFORMATICA -

2. TMBOGATESTE-TI CUNOSTINTELE (IT + ?)

Constientizeaza ca vei avea nevoie de cunostinte
variate si din alte domenii care sa iti ofere o buna
vedere de ansamblu asupra provocarilor cu care te
confrunti sau cu care crezi ca te vei confrunta in viitor.

 Matematica e Limbi straine

* Fizica * Geografia

 Chimia e Limba si Literatura
* Biologia Romana

* Medicina e Etc...

...Iti pot oferi acea , perspectiva diferita“ care te-ar
putea ajuta in a plasa si rezolva o problema in
contextul potrivit.

5/20/2024 32



5. OPTIUNI AFLATE LA INDEMANA TINERILOR PASIONATI DE cenit
INFORMATICA —

3. EVITA PREJUDECATILE CU TENTA NEGATIVA

a. Legate de scoala

Mit: Scoala ne invatd lucruri invechite/inutile

Realitate: Scoala iti ofera baza in educatie, specializarea o obtii
de-a lungul carierei.

b. Legate de optiunile de cariera
Mit: Piata nu imi oferad nicio optiune de angajare

Realitate: Schimba-ti perspectiva, tactica de cautare,
constientizeaza ca ai competitori.

c. Legate de capacitatea ta de a invata abilitati noi
Mit: Nu stiu mai nimic/e prea complicat

Realitate: Constientizeaza ca te pricepi la diverse lucruri/
preocupari si ca nu exista perfectiune.

d. Legate de experientele din trecut

Mit: Nu te poti pune cu destinul

Realitate: Construieste-ti increderea in sine si preia initiativa.

5/20/2024 33



5. OPTIUNI AFLATE LA INDEMANA TINERILOR PASIONATI DE cenit
INFORMATICA -

4. INVESTESTE IN TINE SI DEZVOLTA ABILITATI NOI

Un mare avantaj al tinerilor este timpul pe care il
au la dispozitie.

Alege sa fii:
* curios sa explorezi/inveti lucruri noi;
* interesat sa iti dezvolti o pasiune;

* rational si sa investesti timpul pe care il ai
pentru a evolua;

e open-minded si interactioneaza cu altii
pasionati de aceleasi teme ca tine;

* vizionar si constientizeaza ca poti evolua prin
implicarea in activitati scolare si/sau extra-
scolare.

5/20/2024 34



LIFE IS A JOURNEY

& Dupa absolvire,

o ..:' ‘ ce ai putea scrie
despre calatoria
ta prin viata?

TiAC

5-14 14-18 18 e T

Scoala Liceu Educatie academica Cariera

Daca ai avea 40 de ani, ce obiective ti-ai dori sa fi atins deja?



5. OPTIUNI AFLATE LA INDEMANA TINERILOR PASIONATI DE cenit
g———

INFORMATICA

‘ ‘“}m Varietatea IT-ului — exista o multitudine de directii pentru
specializare:

e programare aplicatii ce folosesc baze de date;

e tehnologii WEB;

* limbaje de programare moderne (.Net, Java, etc);
e aplicatii de comunicatii;

e aplicatii multimedia;

 aplicatii CAD / CAM / CAE;

* programe antivirus;

» aplicatii de control de echipamente etc...

Optiunile sunt aproape nelimitate.

Depinde de tine sa faci alegerea personala cu privire la
directia pe care ai vrea sa o urmezi in IT.

Hint: Chances favors prepared mind.
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5. OPTIUNI AFLATE LA INDEMANA TINERILOR PASIONATI DE cenit
INFORMATICA -

6. SFATURI PRACTICE

* Intrati in contact cu firme de IT care au
programare destinate studentilor (internship,
practica, proiecte academice / scolare).

e Alegeti sa invatati temeinic.
e Cereti ajutor atunci cand va impotmoliti.

Si mai presus de toate:

Nu renuntati, mai ales cand dati de greu sau
inregistrati un insucces!
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THANK YOU cenit
g———

VA MULTUMESC PENTRU ATENTIE!

Serban Florin
Manager general
CENIT SRL

IASI, ROMANIA

20.05.2024
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