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Testare pentru clasa a X-a
Profil matematica-informatica

1. Care dintre expresiile de mai jos este echivalentd cu ! ( (a<=b && a>=c) || a<=d)?

Varianta 1 a<=b || a>=c && a<=d
Varianta 2 a>b || a<c && a>d
Varianta 3 a>b || a<c || a>d
Varianta 4 (a>b || a<c) && a>d
2. Sa se evalueze urmatoarele expresii: Raspuns

a. (atb/4*c)*b/c%5-d/a+3 a.

b. ! (b>d>c) && d%2

unde a, b, c, d sunt variabile intregi avand valorile 10, 27, 2 si respectiv 15. b.

3. Scrieti o expresie care sd aiba ca valoare numarul format din cele 3 cifre situate in mijlocul numarului natural
memorat in variabila x (9999<x<100000). De exemplu, pentru x=34125, valoarea expresiei va fi 412.
Raspuns:

4. Se considera algoritmul urmator, reprezentat in pseudocod.
int n, i, a, b, ¢, lg, lgmax;
Citeste n, a, b;
i=2; 1lg=2; lgmax=0;
Cat timp (i<n)
{Citeste c; i=i+1;
Dacd (c-b==b-a) lg=lg+l;
altfel
Dacd (lg>lgmax) {lgmax=lg; lg=2;}
a=b; b=c;
}
Scrie lgmax;
a. Ce va afisa algoritmul daca se citesc n ordine valorile urmatoare?
16 7 911 9753333691215 18 20

Raspuns:

b. Scrieti o secventd formata din cel putin 4 numere naturale nenule pentru care algoritmul va afisa valoarea 0.
Raspuns:

c. Modificati algoritmul astfel Incat sa determine lungimea celei mai lungi secvente care are proprietatea de a fi
progresie aritmeticd. Scrieti pe verso algoritmul modificat.

5. Scrieti in limbajul C/C*" un algoritm eficient care:

— citeste un numar natural n (1<=n<=10000), apoi o succesiune de n valori naturale nenule (<=109);

— pentru fiecare valoare x din succesiune determina si afiseaza cel mai mic numar natural y astfel incat x*y este
un patrat perfect nenul.

De exemplu, pentru n=3 si numerele 100, 720, 13, algoritmul va afisa valorile 1 5 13.

Descrieti succint in limbaj natural algoritmul, justificand eficienta acestuia.

Barem (1 punct se acorda din oficiu)

Subiect 1 2 13 4a | 4b 4c 5

Punctaj I |1 [1 |1 |1 1 3
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Testare clasa a XI-a
Profil matematica-informatica
1. Fie A un vector cu n elemente intregi. Care dintre urmatoarele secvente de instructiuni inverseaza ordinea
elementelor plasate in vector de la pozitia st pana la pozitia dr (st<dr):

a. b.
for (i=st,j=dr;i<j;i++,3j--) for (; st<dr; st++, dr--)
{aux=A[st];A[st]=A[dr];A[dr]=aux;} {aux=A[st];A[st]=A[dr];A[dr]=aux;}
c. d.
for (i=st;i<=(dr-st+1)/2;i++) for (i=st;i<=(st+dr)/2;i++)
{aux=A[i]; {aux=A[1i];
A[i]=A[dr-st+i]; A[i]=A[dr+st-i];
A[dr-st+i]l=aux;} A[dr+st-i]l=aux;}

2. Se considera urmatorul program:

#include <iostream>

using namespace std;

char s;

int uz[26], 1i;

int main ()

{while (cin>>s) uz[s-'a']++;

for (i=0; 1i<26; 1i++) if (uz[i]) cout<<uz[i];
return 0;}

Ce s-ar putea citi de la tastatura pentru a obtine pe ecran 112117

a. Cabana
Nici o valoare, pentru ¢d programul este gresit din punct de vedere sintactic.
viitor
osmoza
activi

f. baaaaabaaaaaasm
3. Tablourile unidimensionale A si B au valorile A=(1,7,10,18,32) si B=(2,5,12,16,49) si se
interclaseaza in ordine crescatoare, fiind parcurse de la stinga la dreapta. Pentru a determina al patrulea element
obtinut in urma interclasarii, se compara elementul cu valoarea xa din A cu elementul cu valoarea xb din B.
Indicati valorile lui xa si xb.
a. xa=7 $i xb=5 b. xa=7 §i1 xb=12 c. xa=10 $i xb=16 d. xa=18 §i xb=16
4. Se considera o matrice patratica A declarati astfel:
int A[77][77]1;
Stiind ca atét liniile, cat si coloanele sunt numerotate incepand cu 0, care dintre urmatoarele variante reprezinta
un element situat pe diagonala secundara a matricei:
a.A[0][77] b.A[53]1[53] c.A[23]1[54] d.A[23]1[53] e.A[33][44]
5. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd doud numere naturale din intervalul [2,10%], k si n, si
construieste in memorie un tablou bidimensional cu n linii i n coloane, astfel incat parcurgand diagonala
principald, de sus in jos, sa se obtina un sir strict crescétor format din primii n multipli naturali nenuli ai lui k si
parcurgand fiecare linie a sa, de la stinga la dreapta, sd se obtind cite un sir strict [3] 4 5 6
crescdtor de numere naturale consecutive. Programul afigeaza pe ecran tabloul obtinut, 5| 6| 7 8
fiecare linie a tabloului pe cate o linie a ecranului, elementele de pe aceeasi linie find 7 8| 9| 10
separate prin cate un spatiu. 5 10 11[12]|
Exemplu: pentru k=3 si n=4 se obtine tabloul alaturat.
6. Scrieti un program care sa citeascd din fisierul date.in o succesiune formatd din cel mult 10° litere mici.
Numim L-secventa o secventa care incepe si se termind cu aceeasi litera. Sa se determine in mod eficient o L-
secventa de lungime maxima. Pe ecran veti afisa lungimea maxima a secventei determinate.

oo

Barem
Se acorda 1 punct din oficiu

Subiect | 1 2 13 4 5 6

Punctaj | 1 1 |1 1 25 |25
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Testare pentru clasa a XII-a
Profil matematica-informatica

1. Consideram ca tabloul unidimensional A memoreazd N elemente (N<100), numere intregi. Subprogramul
Del efectucazd stergerea tuturor clementelor egale cu x, din vectorul A. Identificati antetul corect al
subprogramului De 1.

a. int Del (int A[100], int N, x)

b. void Del (int& A[100], ints& N, int x)

C. void Del (int A[100], inté& N, int x)

d. void Del (int A[100], int N, int x)

2. Ce va afisa pe ecran urmatoarea secventa de instructiuni:
char s[]="aeiou";
char t[]="Sara pe deal buciumul suna cu jale";
char *p, *qg;
for (p=s; *p; pt+)
{g=strchr(t, *p);
if (g9) {*g=0; strcat(t,g+l);}
}
cout<<t;
Raspuns:

c < #include <iostream>
3. Se considera programul alaturat. using namespace std;

Raspuns: {if (p>q) return 1;
int r=(p+q)/2;
b. Ce reprezintd rezultatul returnat de apelul return r*Ghici(p, r-1)*Ghici(r+l, q);
functiei Ghici (p, q) ? Dar rezultatul afisat de ! .
int main ()
program pentru un n dat?

= {int n;
Raspuns: cout << "n= "; cin >> n;
cout << Ghici(l,n);
return 0;
}
4. Se considera z o variabila globald care are valoarea 5 §i urmatorul subprogram £:
int z=5;

void f(int x, int &y)

{ x++; y+=x; z+=y; }

Care va fi valoarea variabilei z dupa apelul £(z,z)?
a.16 b. 22 c.5 d. 24

5. Se considera urmatoarele declaratii:
struct Elev {char nume[30]; float mg;};
Elev E[100];

Care dintre urmatoarele variante reprezintd numele primului elev din vectorul E?

a.E[0] .nume b. Elev[0] .nume c.E.nume[0] d. Elev.E[0] .nume
6. Utilizand metoda backtracking, se genereaza toate secventele formate din n caractere din multimea {'+', '-
','o'}, astfel incat in orice prefix al unei secvente astfel generate numarul de caractere '-' nu depaseste

numarul de caractere '+'. De exemplu, pentru n=3, s-au generat (in aceasta ordine) urméitoarele secvente:

+++, ++0, ++-, +o+, +00, +0-, +-+, +-0, 0++, 0+0, 0+-, 0o+, 00O0.

Daca utilizdm acelasi algoritm pentru a genera secventele de lungime n=4, care va fi cea de a opta secventa
generata?

a.+--o b. ++-- C. ++-o0 d. ++-+

7. Un graf neorientat are 50 de varfuri si 5 componente conexe. Numarul maxim de muchii pe care le poate
avea acest graf este:

a. 225 b. 575 c. 2070 d. 1035

8. Un graf neorientat are 80 de noduri si 80 de muchii. Numarul de noduri izolate este cel mult:

a. 90 b. 67 c.10 d. 66

Barem (1 punct se acorda din oficiu)

Subiect 1 2 |(3a |3 |4 5 6 7 8

Punctaj 1 1 1 1 1 1 1 1 1
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