r‘—
- . .
&5_ i/ Colegiul National
Emil Racovitd Tasi

m Erasmus+

Excelentd Tn educatie

Erasmus+ Jean Monnet

Project ,EUCT: European Union Cool-tour: young people as citizens and promoters of
European Culture"

Nr. 101127688 — EUCT

ESCAPE ROOM: ,,EUROPE UNLOCKED — Misiunea
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EUROPE UNLOCKED

Misiunea DiscoverEU — 7 zile pentru a descoperi Europa

Tip: escape room educational fizic

Durata: 35 minute

Clasa: liceu, 17-18 ani

Numar elevi: 31

Organizare: 6 echipe — 5/6 elevi

Nivel: mediu

Tema: DiscoverEU — Uniunea Europeand, cdldtorie sustenabild, patrimoniu cultural si patrimoniu
natural

1. Povestea

Elevii primesc urmdtoarea misiune:

»Aveti la dispozitie 35 de minute pentru a pregati o calatorie DiscoverEU.
Trenul pleaca in curand, dar dosarul caldtoriei a fost Incuiat.
Pentru a-l deschide trebuie sa demonstrati ca stiti:

e ce este DiscoverEU;

e cine il finanteaza;



e cine poate participa;

cum trebuie sa calatoriti;

ce Tnseamnad patrimoniu cultural si natural european;
e cum puteti construi un traseu european responsabil.
Fiecare provocare va ofera o parte din codul final.

Misiunea voastra: DEBLOCATI EUROPA!”

2. Obiective educationale

La finalul activitatii, elevii vor putea:

1.

® N o 0~ W D

sa explice ce este DiscoverEU si relatia sa cu Erasmus+;

sa identifice institutiile europene implicate Tn program;

sa recunoasca principalele conditii de participare;

sa utilizeze informatii despre patrimoniul european pentru a construi un traseu;
sa distinga Intre patrimoniul cultural si cel natural;

sa argumenteze alegerea unor obiective turistice;

sa planifice o cdldtorie europeana sustenabilg;

sa colaboreze si sa rezolve probleme intr-un timp limitat.

Competente urmarite

competente civice si europene;
competente de cooperare;

gandire criticd;

rezolvare de probleme;

selectarea si interpretarea informatiei;
luarea deciziilor;

competente interculturale;

educatie pentru dezvoltare durabila.



4. Organizarea clasei
31 elevi — 6 echipe

e Echipele 1-5: cate 5 elevi

e Echipa 6: 6 elevi
Fiecare echipa primeste un plic de misiune.
In fiecare plic se afld 5 provocari.

Important: nu toate echipele trebuie sa primeasca exact aceleasi cartonase. Recomand sa pregadtesti 6
seturi identice, pentru ca toate echipele sa lucreze simultan.

5. Materialele profesorului
Pregatesti:
Pentru fiecare echipa:
e 1 plic mare;
e 5 plicuri mici numerotate 1-5;
e 1 harta simpla a Europei;
e 1 ,Pasaport DiscoverEU”;
e cartonase cu obiective de patrimoniu;
e cartonase cu informatii;
o fisa de raspuns;
e un creion.

Pentru profesor:

e cronometru;

e 6 carduri cu codurile finale;

e 6 ,pasapoarte”;

e eventual 6 lacdte cu cifru, daca vrei varianta mai spectaculoasa.

Nu este obligatoriu sa ai lacate reale. Codul poate fi verificat de profesor.

6. Regula esentiala

Fiecare provocare rezolvata corect ofera o litera sau o cifra.



La final, cele 5 elemente formeaza codul:

D-E-U-R-0O

Dar elevii nu trebuie sa stie acest lucru de la inceput.

PROVOCAREA1

»CINE PLATESTE CALATORIA?”
Scop

Identificarea programului si a sursei sale de finantare.

Pe masa se afla urmatoarele cartonase:

A. DiscoverEU este o actiune a programului Erasmus+.

B. DiscoverEU este un program privat al companiilor feroviare europene.
C. DiscoverEU este finantat prin bugetul Uniunii Europene, in cadrul Erasmus+.
D. DiscoverEU este finantat exclusiv de fiecare stat participant.

E. DiscoverEU este administrat de UNESCO.

Sarcina

Elevii trebuie sa aleagd afirmatiile corecte.

Raspuns:

A+C

DiscoverEU este o actiune Erasmus+, iar finantarea este asigurata in cadrul bugetului UE pentru
Erasmus+. In implementare sunt implicate Comisia Europeand si EACEA. (European Youth Portal)

Cod primit:
D

Profesorul le ofera cardul cu litera D.

PROVOCAREA?2
,CINE POATE PLECA?”

Elevii primesc 6 profiluri.

Cartonase

1. Ana
18 ani, cetatean roman.


https://youth.europa.eu/discovereu/rules_en?utm_source=chatgpt.com

2. Luca
17 ani, Implineste 18 ani in 2027.

3. Maria
18 ani, cetdteana a unei tari UE, dar a primit deja un travel pass DiscoverEU intr-o runda anterioara.

4. Jonas
18 ani, cetdatean norvegian.

5. Elif
18 ani, cetdatean turc.

6. Sophie
18 ani, rezidenta legal intr-un stat UE.

Sarcina
,ldentificati persoanele care ar putea indeplini conditiile de baza pentru participare Tn runda actuala.”

Pentru runda din octombrie 2026, criteriul de varsta este nasterea intre 1 ianuarie si 31 decembrie
2008, iar sunt eligibili cetateni/rezidenti din statele UE si anumite tari asociate Erasmus+. (European
Youth Portal)

Aici trebuie introdusa o mica dificultate:

Maria nu poate participa daca a primit deja un travel pass DiscoverEU intr-o runda anterioara.
(European Youth Portal)

Solutia

Pentru profilurile formulate ca fiind nascute in 2008:
Ana + Jonas + Elif + Sophie
Profesorul ofera litera:

E

PROVOCAREA3
»7 ZILE. NU 30!”

Aceasta este provocarea de logica.

Pe masa se afla 5 afirmatii:

A. Pot calatori maximum 7 zile.

B. Calatoria poate avea loc intr-o perioada de maximum o luna.
C. Sunt obligat sa vizitez minimum 5 tdri.

D. Trebuie sa vizitez cel putin o tara strdina eligibila pentru DiscoverEU.


https://youth.europa.eu/discovereu/faq_en?utm_source=chatgpt.com
https://youth.europa.eu/discovereu/rules_en?utm_source=chatgpt.com
https://youth.europa.eu/discovereu/rules_en?utm_source=chatgpt.com

E. Pot sa-mi construiesc traseul astfel incat sa folosesc Tn principal trenul.
Sarcina

»Selectati afirmatiile corecte si puneti-le in ordinea n care apar in regulament.”
Raspuns:

A-B-D-E

Regulamentul actual prevede ca participantii pot calatori pana la 7 zile intr-o perioada de maximum
o luna si trebuie sd includa cel putin o tara eligibila straind. DiscoverEU promoveaza transportul
feroviar ca modalitate principala si mai sustenabila de caldtorie. (European Youth Portal)

Cod:
U

PROVOCAREA14
L PATRIMONIUL ASCUNS”

Aceasta este partea care leaga DiscoverEU de patrimoniul cultural si natural european.

Pregatesti 10 cartonase cu obiective.
PATRIMONIU CULTURAL
1. Centrul istoric al Pragai — Cehia
2. Centrul istoric al Vienei — Austria
3. Centrul istoric al Cracoviei — Polonia
4. Delta Dundrii — Romania

5. Acropole din Atena — Grecia

PATRIMONIU NATURAL

6. Delta Dundrii — Romania

7. Parcul National Plitvice — Croatia

8. Coasta Dorset si Devon — Regatul Unit*

9. Parcul National Teide — Spania

10. Padurile primare de fag — sit transnational european

*Pentru traseul didactic poti marca separat situatia Regatului Unit, deoarece statutul sdu fata de
DiscoverEU se schimba din 2027; pentru aceasta activitate, obiectivul este clasificarea patrimoniului,
nu eligibilitatea destinatiei.


https://youth.europa.eu/discovereu/rules_en?utm_source=chatgpt.com

Sarcina

Elevii trebuie sa gdseasca:
e 3 obiective culturale;
e 2 obiective naturale.

Apoi trebuie sa aleaga un obiectiv pe care l-ar include obligatoriu in traseu si sa explice n
maximum 20 de secunde de ce.

Element surpriza

Un cartonas este:
DELTA DUNARII

Elevii trebuie sa observe ca poate fi abordata din perspectiva patrimoniului natural, nu ca monument
construit.

Cod:
R

PROVOCAREAS
»CONSTRUIESTE TRASEUL”

Aceasta este provocarea finala.
Fiecare echipa primeste o harta si 8 cartonase:
e lasi
¢ Budapesta
e Viena
e Praga
e Berlin
e C(Cracovia
e Zagreb
e Delta Dunarii
si 5 carduri cu obiective:

A. obiectiv cultural
B. obiectiv natural
C. oras european



D. sit UNESCO
E. experientd interculturala

Misiunea
,»Aveti 7 zile. Construiti un traseu european care sa includa:
e minimum 3 orase;
e minimum 2 experiente de patrimoniu cultural;
e minimum 1 experientd de patrimoniu natural;
e deplasare predominanta cu trenul;
e cel putin o tara straina fata de Romania.”
Elevii trebuie sa decida singuri traseul.
Exemplu posibil:
Iasi -~ Budapesta — Viena — Praga — Berlin
iar experientele de patrimoniu pot fi:
e Viena — patrimoniu cultural;
e Praga — patrimoniu cultural;
e 0 zond naturald aleasa de echipa — patrimoniu natural.
Nu existd un singur traseu corect.
Conditia pentru ,,evadare”
Echipa trebuie sa justifice Tn 30 de secunde:

,,De ce traseul nostru este un traseu DiscoverEU?”

Profesorul verifica 4 criterii:

(] maximum 7 zile

(] minimum o tara straina
(] patrimoniu cultural

L] patrimoniu natural

Daca sunt indeplinite, primesc ultima litera:

0]

7. CODUL FINAL

Elevii aduna cele 5 elemente:

D-E-U-R-0O



Dar aici apare ultima surpriza:
Profesorul spune:

,Codul vostru nu este un cuvant. Este o intrebare. Ce trebuie sa faceti pentru ca aceasta
calatorie sa aiba sens?”

Pe spatele celor 5 cartonase se afla cate o parte din mesaj:
DISCOVER EUROPE - RESPONSIBLY - TOGETHER

Elevii trebuie sa descopere mesajul final.

8. FINALUL - ,,PASAPORTUL EUROPEAN”

Dupa rezolvarea tuturor provocarilor, fiecare echipa primeste:

PASAPORT DISCOVEREU

In el trebuie s completeze rapid:
Tara pe care vreau sa o descopar:
Un obiectiv cultural:

Un obiectiv natural:

O experienta interculturala:
Mijlocul de transport preferat:
Un comportament responsabil:
Ultima intrebare:

»Ce ai putea descoperi despre Europa pe care nu il poti invata doar dintr-un
manual?”

9. Cronologia celor 35 de minute

Timp Activitate

0-3min  Povestea + Tmpartirea echipelor

3-8 min  Provocarea 1

8-13 min Provocarea 2

13-18 min Provocarea 3

18-25 min Provocarea 4

25-32 min Provocarea 5

32-35 min Codul final + Pasaportul DiscoverEU




10. Rolurile elevilor in echipa

Pentru a evita ca 1-2 elevi sa rezolve totul:

Navigatorul

lucreaza cu harta.
Detectivul
citeste informatiile si cauta indicii.

Cronometrorul

urmareste timpul.

Expertul UE

rezolva provocarile despre DiscoverEU.

Responsabilul cu patrimoniul

identifica obiectivele culturale si naturale.
Purtatorul de cuvant
prezinta solutia finala.

La echipele de 5 elevi, doua roluri pot fi reunite.

11. Sistem de punctaj

Provocarile 1-3: cdte 2 puncte
Provocarea 4: 3 puncte
Provocarea 5: 5 puncte
Argumentarea finala: 2 puncte

Total: 16 puncte
Se poate acorda si un bonus:

+1 punct — cooperare excelenta

12. Indicii

Fiecare echipa primeste dreptul la maximum doua indicii.

Indiciu 1

,»INU cautati cine conduce trenurile. Cautati programul european din care face parte DiscoverEU.”



Indiciu 2

»

,,Cititi cu atentie conditia privind varsta.
Indiciu 3

,»7 Nu este numarul de tari.”

Indiciu 4

,,Patrimoniul nu inseamna doar cladiri.”

Indiciu 5

,Un traseu bun nu inseamna cat mai multe orase.”

13. Ce trebuie pregatit fizic inainte de ora

Pentru fiecare dintre cele 6 echipe:

PLIC1

,Finantarea”
e 5 cartonase cu variantele A—E
e cardul cu litera D

PLIC 2

,,Cine poate pleca?”
e 6 profiluri
o fisa de raspuns
e cardul E

PLIC 3

,,7 zile”
e 5 afirmatii
e cardul U
PLIC 4

,,Patrimoniul”
e 10 cartonase cu obiective
e harta

e cardul R



PLIC 5

,Construieste traseul”
e harta
e carduri cu destinatii
e carduri cu tipuri de patrimoniu

e cardul O

14. Elementul de decor care poate transforma
sala

Pe usa clasei:

% DEPARTURE

DISCOVEREU - PLATFORM 2027
Pe tabla:

YOUR MISSION

7 DAYS

1 EUROPE

0 EXCUSES

oo DISCOVERIES

Pe catedra:

EUROPEAN TRAVEL CONTROL
Pe pereti se pot pune 4 indicatoare:
CULTURE -

NATURE -

EU -

TRAVEL -

Astfel, sala insasi devine parte din joc.

15. Debriefingul final — 3 minute



1. Ce a fost mai greu: sa gasiti informatia sau sa luati decizia?

2.

De ce credeti ca DiscoverEU pune accent pe patrimoniu, cultura si intalnirea cu alti europeni?

3.

Daca ati avea cu adevarat 7 zile, ce ati alege: multe orase sau mai putine locuri explorate mai
profund? De ce?

16. Legatura cu competentele europene

Activitatea nu transmite doar informatii despre DiscoverEU.

Elevii exerseaza:

EUROPEAN CITIZENSHIP
— Intelegerea unui program european;

CULTURAL AWARENESS
— descoperirea patrimoniului;

SUSTAINABILITY
- alegerea transportului feroviar;

COLLABORATION
— rezolvarea misiunii in echipa;

CRITICAL THINKING
- selectarea informatiilor corecte;

DECISION MAKING
— construirea unui traseu;

INTERCULTURAL LEARNING
— alegerea unor experiente din alte culturi.

17. Informatia-cheie pentru profesor

Pentru a evita transmiterea unor informatii Tnvechite, activitatea trebuie construita pe regulamentul
DiscoverEU valabil pentru runda vizata.

n runda din octombrie 2026, DiscoverEU este o actiune a Erasmus+, iar Comisia Europeana si
EACEA sunt implicate Tn implementare. Pentru aceasta runda sunt prevazute aproximativ 40.000 de
permise, iar bugetul planificat este de 23,5 milioane EUR. (European Youth Portal)

DiscoverEU urmadreste nu doar mobilitatea, ci si descoperirea diversitatii europene, a patrimoniului
cultural si a istoriei Europei. Portalul european pentru tineret recomandad, de asemenea, calatoria cu
mijloace de transport mai sustenabile, Tn special trenul. (European Youth Portal)



https://youth.europa.eu/discovereu_en?utm_source=chatgpt.com
https://youth.europa.eu/discovereu/rules_en?utm_source=chatgpt.com

Pentru partea de patrimoniu, poti folosi si DiscoverEU Culture Routes, initiativa a Portalului
european pentru tineret care propune trasee tematice legate de istorie, arhitecturad, literatura, arta,
muzica si alte forme ale patrimoniului european. (European Youth Portal)

Ce se mai poate adauga

¢ 6 pasapoarte DiscoverEU diferite;

e harti A3;

e bilete de tren fictive;

o fotografii ale obiectivelor;

e coduri QR cu mici ,,probe”;

¢ un cod final de 5 cifre, nu doar litere;

e un plic ,SECRET — OPEN ONLY AFTER SOLVING”;

e o ultima provocare 1n care trebuie sa construiasca traseul;

e si, foarte important, obiective culturale + naturale reale, astfel Tncat la final fiecare echipa sa
fi construit o mini-cdldtorie europeana.


https://youth.europa.eu/discovereu/culture-routes_en?utm_source=chatgpt.com

EUROPE
UNLOCKED

DISCOVEREU
PASAPORTUL CALATORULUI

,Descoperd Europa. Intelege-o. Respect-o.”

Nume si prenume:

Echipa:

Data:




IDENTITATEA CALATORULUI

Orasul din care pornesc:

Tara pe care vreau sa o descopar:

Locul european pe care vreau neaparat sa-l vad:

In aceasta caldtorie voi cduta nu doar locuri, ci si povesti, oameni, patrimoniu si experiente care ma
ajuta sa inteleg Europa.

STAMPILA STAMPILA
PATRIMONIU CULTURAL PATRIMONIU NATURAL
STAMPILA STAMPILA

EXPERIENTA INTERCULTURALA CALATORIE RESPONSABILA



URMELE CALATORIEI

Ce loc am descoperit? De ce este important?

Ce peisaj / sit natural am descoperit? Ce trebuie protejat?

Ce am aflat despre oameni, traditii sau stiluri de viata?

Cum pot calatori cu respect fata de locuri, oameni si mediu?




TRASEUL MEU EUROPEAN

Construieste un traseu realist si responsabil. Noteaza locurile, transportul si motivul pentru care ai ales
fiecare oprire.

ORAS / TARA TRANSPORT DE CE MERITA?

Calatoria nu Inseamna doar sa ajung la destinatie. Inseamna sa descopar, sa respect si sa ma intorc cu o
poveste.



DiscoverU este 0 actiune
a programului Erasmust.

DiscoverEU este un program
privat al companilior feroviare
europene.

DiscoverEU este finanfat
prin bugetul Uniunii Evropene,
in cadrul Erasmus+.

DiscoverEy este firantat
exclusiv de fiecare stat
participant.
DiscoverEU este administrat.
e UNESCO,

FISA PROFESORULUI

ESCAPE ROOM EDUCATIONAL ~ EUROPE UNLOCKED
MISIUNEA DISCOVEREU

@ INFORMATII GENERALE
Dur: S minute
Clas3; 17-18 ani (iceu)
Numsr elev: 31 (6 echipe)
Nivel de dificulate: mediu

@ OBIECTIVE EDUCATIONALE
« Intelegreas programuiui DiscevarEU 5 a Erasmuss

FISA'ECHIPEI

6 ECHIPE - 31 DE ELEVI

1. Echipa 15 elevi
2. Echipa2 - 5 elevi
3. Echipa 3 - 5 elev
6. Echipa 4 - 5 elevi
0. Echipa 5 - 5 elevi
9. Echipa 6 - 6 elevi

+ Identificarea condililor de paricpare
+ Descoperires patimonialui culvral 5 natural
- Planificarea unui traseu european responsabll
+ Colaboraregirezalvare ce probleme
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“TRASTUL MU EUROPEAN

o 8 provecii,

-

Pot eslitori masimurn 7 2l

Calstoria poate avea loc intr-o perioadi
de masimum o lund.

Sont obligat 53 viztez minimum §

. Teebuie 53 viter cel puin o tor straind

cligbls pentru DiscorerEU.

. Pot sbemi construiesc traseul astfel incét

s folosesc n principol trenul

Obecivesirt

Plic1~Finanfarea

Provocare 4 — Patrimoniul ascuns

@ PATRIMONIU CULTURAL
1. Centrul storic al Pragsi (Cehia)
. Contdstoric a Viene! (ustia)
. Contleorc o rasovil (Floria)

. Acropole din Atena (Grecis)

| PaTmimoN NATURAL [+]

6. Delta Duniril Rominia)

7. Pascol Nafioal Plfvice (Croata)
8. Coasta Dorset i Devan (UK)

9. Parcul National Teide (Spania)
10,
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PASAPORT
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Finantat de
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Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene
sau ale Comisiei Europene. Nici Uniunea Europeand si nici Comisia Europeand nu pot fi considerate rdspunzdtoare pentru acestea.
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